潮玩IP角色形象设计实训
一、实训任务
[bookmark: _GoBack]利用AI绘图工具完成原创3D潮玩IP角色完整设计项目。参考课堂案例（BJD人偶仅作为示范样例，不强制BJD球形关节风格），完成角色基础原型制作、多套换装造型设计、多表情拓展、角色四视图设定、角色场景融合，掌握潮玩IP完整开发工作流程，鼓励学生自主寻找参考素材，自由尝试不同美术风格、穿搭造型。
二、实训要求
1. 创建角色基础原型 自主确定IP角色基础设定：头身比例、脸型体型、基础五官特征； 可选创作风格（任选其一，支持混搭创作，共10种，不强制球形关节）：BJD球形关节人偶风、3D‑CG动画电影角色风、黏土软陶手办风格、盲盒潮玩泡泡玛特风格、乙烯基复古搪胶玩偶风、二次元三渲二插画风格、赛博朋克机能潮玩风格、毛绒玩偶公仔风格、国风泥塑手办风格、酸性Y2K千禧玩偶风格。 输出纯白背景的角色基础原型图。
2. 多套角色换装延展设计 基于自己制作的基础角色原型，保证人物五官、体型、核心特征不变；学生自主搜集穿搭、配饰参考图片，进行服装融合再设计，完成至少2套风格区分明显的换装造型；也可以尝试把真人照片、插画里的穿搭转化为潮玩角色造型，不限制课堂示例里的服装款式。
3. 实训任务①：角色表情拓展 输出一套角色白底标准全身立绘；在保持发型、服装、体型、脸型不变前提下，制作4张不同情绪表情角色图，只改变面部神态，角色其余部分不改动。
4. 实训任务②：角色设定与场景应用 制作角色四视图设定图，包含：正面、斜侧面、正侧面、背面；将完成的IP角色合成融入合适场景，输出场景效果图，保证角色与场景光影、色调、视觉风格协调。
5. AI生成规范
· 善用图生图、参考图功能，重点保障同一个IP在不同图片里面貌、体型特征统一，避免人物画风、长相发生错乱。
· 提示词需要写清楚：角色原型特征、头身比例、服装配饰、材质质感、渲染风格、灯光、背景。
· 可使用豆包、即梦等AI绘图平台。
三、最终作品要求
图片画面干净，角色主体完整； 整套成果包含：
1. IP角色基础原型图
2. 至少2套不同风格换装角色全身立绘（服装自主设计，可借鉴外部参考图）
3. 角色白底标准立绘 + 4组不同情绪表情图
4. 角色四视图设定图（正面、斜侧、侧面、背面）
5. 角色场景融合效果图
作品应具备：形象统一的原创IP角色、多套差异化换装、多表情拓展、完整四视图设定、角色场景融合效果图。
四、提交内容
提交以下材料：
1. 全部实训产出图片素材（原型、换装、表情、四视图、场景图）
2. 关键AI绘图提示词文本
3. 用到的服装/风格参考素材截图
五、评分标准
	项目
	分值

	角色基础原型设计（风格选择合理，形象完整统一）
	15

	多套换装造型设计（自主参考素材，风格区分明显，角色形象统一）
	25

	角色4组表情组图制作
	20

	角色四视图+场景效果图完成度
	20

	实训报告完整度，包含参考素材说明与思考总结
	20

	总分
	100


六、案例参考
核心制作流程 创建IP角色基础原型 → 参考外部素材完成多套换装设计 → 角色表情拓展 → 角色四视图设定 → 角色场景融合 → 整理素材、附上参考来源、撰写实训报告

