潮流IP角色海报创作实训任务书
一、实训任务
[bookmark: _GoBack]参考真人照片素材，完整完成真人素材提取IP形象→角色多姿态延展→大透视动态角色绘制→独立生成实景空背景→角色与场景透视合成→潮流海报版式设计输出成品海报全流程。 要求学生掌握AI图生图、参考图控制、大广角透视理解、图层合成、潮流海报图文排版，能够处理AI常见肢体畸形、画风跑偏问题，输出一套完整的海报作品。
提示：案例为示范，学生可自主更换人物穿搭、道具、场景环境，不强制照搬案例中的少女形象与游乐园摩天轮场景。
二、实训步骤
1. 提炼IP基础角色 选取真人参考照片，提取五官穿搭特征；AI图生图转为卡通插画，输出白底Q版IP基准稿；保留发型、帽子、服装核心特征，此图作为后续统一形象参考。
2. IP角色多道具多姿态延展 以基准稿为参考，不改动基础服装，更换道具生成至少4张不同动作白底角色；道具自选，出现五官、服装错乱需重绘修正。
3. 制作大透视腾空动态角色 沿用IP原型，制作腾空跃起大动态：举例：一腿高抬、一腿后弯，一手握相机一手向后伸展，身体扭转回头向下看，低角度广角大透视，输出白底/纯色角色；检查修正多手、畸形肢体等问题。
4. 生成无人物实景背景 举例：低角度仰拍，广角大透视，所选主题场景，白天自然光，画面无人、无暗角，比例2:3；挑选透视效果最优图片保存。
5. 角色‑场景透视合成 空背景置于底层，动态角色放上层；缩放旋转匹配广角透视，强化背景透视扭曲；添加环境投影，统一色调亮度，输出合成半成品。
6. 潮流海报排版设计 参考潮流撞色海报风格，设计主标题，搭配装饰图形与辅助slogan文字；统一整张画面色调曝光，输出2:3竖版最终海报。
AI通用规范：善用参考图保证角色统一；提示词包含人物、动作、道具、场景、光线、构图、风格；生成后人工检查，崩坏画面必须修正。
三、提交具体内容（4套）
1. IP角色基准设定白底图
2. IP多道具多姿态角色素材
3. 腾空大动态角色白底图
4. 无人物实景背景图
5. 角色与场景合成半成品图
6. 2:3竖版潮流海报成品图
7. 项目关键AI提示词文本
8. 真人/服装/场景参考素材截图
四、评分标准
	评分项目
	分值
	评分说明

	IP基准角色与多姿态延展
	20
	基准形象完整，4套姿态道具区分明显，角色形象统一无崩坏

	大透视动态角色
	20
	动作符合设定，大透视效果，肢体结构正常无畸形缺陷

	空背景与角色场景合成
	20
	背景透视合理；角色和场景透视、光影色调融合自然

	潮流海报成品
	25
	排版布局合理，文字装饰完整，色调曝光统一，海报层次感强

	全套素材完整性
	15
	全部过程素材、提示词、参考截图齐全完整

	总分
	100
	




